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Übersicht

• Pilotprojekt „Start in die nächste Generation“ der 
Freien und Hansestadt Hamburg

• Umsetzung an der Stadtteilschule Oldenfelde
• 1:1 Ausstattung durch BYOD
• Lernplattform als Ausgangspunkt 
• Adaptives Lernsystem

„revolutionärer Mehrwert digitalen Lernens“
• Vorteile für Klassenraum & Schule
• Gelingensbedingungen 

• Schüler als IT-Assistenten



Hamburger Pilotprojekt 
„Start in die nächste Generation“ 

• Technische Infrastruktur
– Breitbandiger Internetanschluss mit 

Jugendschutzfilter und sicherem WLAN
– Schulische Cloud mit datenschutzkonformem 

Zugangsportal

• Pädagogische digitale Medien
– Lernplattform
– Lernangebote (auch Koop. Schulbuchverlage)
– Austausch: Teamleitertreffen alle 14 Tage in der BSB

• Fortbildungen und 
Evaluation (Universität Hamburg)

• Schüler BYOD: Smartphone, Tablet, Notebook

Grafik: Michael Vallendor, BSB HH



BYOD ermöglicht 
1:1 Ausstattung Virtueller 

Klassenraum

Digitale Welt
• Erster Klassen-Login: 14.11.2014
• 11 Klassen + 7 Kurse = 460 Schüler

• 7. Klasse, Alter 12 - 14 Jahre
• 23 Schüler mit Tablets

• 17 Android
• 4 Mietkauf mit 3-Jahres-Garantie

• 5 Apple
• 1 Windows

•
Deutsch, Religion und Mathematik

Realer 
Klassenraum 



BYOD & Lernplattform
Login über Logineo



Itslearning-Kurse = 
Virtuelle Klassenräume



itslearning = Ausgangspunkt 
des Unterrichts



Ein Beispiel aus meinem 
Mathematikunterricht: 

Lernsystem Bettermarks



Computergestützte Diagnostik 
und individualisierte 

Lernangebote



Lehrer stellt interaktive 
Übungen zusammen



Sofortiges Feedback �
schriftl. Klassenarbeit eigene 

Kontrollkompetenz nötig



Lehrer: Auswertung



Individualisierte Auswertung 
� individuelle Lernangebote



Lernvoraussetzungen 
ermitteln und aufarbeiten



Adaptives Lernsystem
„revolutionärer Mehrwert 

digitalen Lernens“



BYOD, Lernplattform und 

• Digitale Schulbücher

• Lernangebote der Schulbuchverlage

• Audio-Visuelle Medien

• Digitale Lernangebote
• Mobile Endgeräte als Produktionswerkzeug

• Apps & Software
o Learningapp.org, Quizlet.com

o Open Educational Resources

o Gamification 



Vorteile BYOD, Lernplattform 
& digitale Lernangebote

• Verzahnung Schule und Lebenswelt der Schüler
• Digitale Medien in Lehr- und Lernprozesse 

verankern
• Angebot von mehr individualisierten Unterricht

– Lerntypen (verschiedene Medien-& Aufgabenformate) 
– Geschwindigkeit und Leistungsstände
� individuelle Förderung

• Veränderte Lehrerrolle: Lernbegleiter
• Selbst gesteuertes Lernen
• Übernahme von Verantwortung
• Schlüsselkompetenz: Medienkompetenz



Gelingensbedingung:
Schüler als IT-Assistenten



Aufgaben der 
IT-Assistenten

• Erste Ansprechpartner innerhalb der Klasse für Schüler und 
Lehrer bei allen auftauchenden Problemen und Fragen 

• Verwaltung und Wartung des klasseneigenen Zubehörs 
• Behebung von Problem im Bezug auf WLAN, Logineo usw. 
• Unterstützung beim Installieren neuer Apps 
• Umgang mit Smartboard und Klassen-PC
• Kommunikation über itslearning-Kurs

Nutzen für die IT-Assistenten : Vermerk des Amtes im Zeugnis 
und Erweiterung der IT-Kompetenzen. 

Nutzen für Klasse & Lehrer : Erstansprechpartner in Klasse 
selbst

Hilfe für IT-Assistenten : 
– Wahlpflicht-Kurse und Fortbildungen



Kommunikation über 
itslearning-Kurs



Stolpersteine und Hürden

• „Zugang funktioniert nicht“, Updates 

• Ablenkungsgefahren (z.B. social media, Spiele)

• Klassenarbeiten auf Papier 
� Schulung der Selbstkontrolle

• Gerät defekt

• (zu) viele Smartphones ? 
Nicht: „Bring your own whatever connect to the internet”



Innovatives

�Digitale Bildung � 2025

�Wissen anbieten
(Kollegiale Hospitationen möglich)

�Gesucht: Adaptives LSM Sprache, 
Rechtschreibförderung

�Wie verändert sich die Lernkultur? 
Balance Kognitives, Soziales und Gemeinsames

�Digital Natives: Begeisterung, 
Auffassungsgabe 
Entsteht Wissensneugier durch digitale Medien? 

Ausführliche Informationen und aktueller Stand meiner 
Arbeit im Projekt:   � www.SCHULBYOD.de
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Bremen – weiterdenken…

Lernplattform
itslearning

Lehrer- und 
Schüler-Geräte

Weitere
Online-

Lernangebote

Schul-
individuelles
Umsetzungs-

konzept

…


