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Ausbildung
Fortbildung




Schnittstelle Lehrer-Schuler

Beispiel Erklarvideos

Beispiele webbasierter Lernangebote
Alternative Aufgabenstellungen
Lernplattform




Didaktische Argumente
Bildungsplan Mathe: digitale Medien

einsetzen
_erntechniken, Individualisierung,

Differenzierung
Primat der Padagogik
Thema - Buch/Heft/AB und/oder

Digitales
Thema der Beispielstunde:
Proportionale Zuordnung




Taschenrechner (Tipp: HIPER Calc)
Sensoren (GPS, Lage, ...)
Dokumentation (Kamera, ...)
LUniversum” Internet

Uhr, Timer




Tafel mit Links oder QR-Codes
EduPort oder Iserv (Schulserver)
Lernplattform z.B. Moodle oder itslearning




Lernvideo:

QR-Code-Generator:

Ortlich und zeitlich begrenzt




s B @ 4+ & O s N oausEEIP:852127223
IServ Portalserver v17.01.13-0

é_f IServ-Anmeldung

Anmelden

Der Account wird klein geschrieben und darf keine Umlaute enthalten,
Leerzeichen werden durch Punkte ersetzt. Beispiel: bjoermn.mueller

sts-old.de

uber eduPort / Schulserver




Ortlich und zeitlich frei, jederzeit
editierbar

€ | (0 @ https://sts-old.de/idesk/index.php

Navigation ' Name GroBe  Typ

L AUsiuye ™ Aufwarts @7 Hochladen 9 Unterordner Internetlink
|_J Homepage - =~ > o

# |J Informatik
= |J Mathematik
_J Bruchrechnung
_J Wettbewerb Pa
|_J Organisation
) ) Klasse2015B Team Suchen

D Klasse2015C 1 @) Aufgaben auf Aufgabenfuchs.url 1KB  Internetlink

B Kummerkasten [1 @) Video Dezimalzahlen - Briiche.url 1KB  Internetlink
# _J Kurslehrer 9-10 DME

& | _J Lehrer
I Mathematik

Ausgabe

, Internetlink erstellt: Aufgaben auf Aufgabenfuchs.url

Inhalt von 3 Klasse2015B > Dateien » Mathematik > Bruchrechnung (2)
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Herzlich Willkommen auf Ihrem schulischen Zugangsportal

eduPort

Nutzen Sie bitte das Flyout-Men,
um die einzelnen Funktionen zu erreichen!
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Startseite Kurse Projekte Kalender Bibliothek Ihre Schiiler sofatutor bettermarks SH OnlineLernCenter Mehr -

& / Hurse /201415 Klasse 7 Mathematik Kiick

2014-15 Klasse 7 Mathematik
Kick

= Kurs-Dashboard

& Status/MNachbereitung A
pra—
& Personen

o . e A
w Gruppen 5607084 Direkte 7 -07:36 I

£+ Einstellungen

Kursinhait

¥ Planer

& Papierkorb

& 2014-15 Klasse 7 Mathematik Kiick 1. Proportionale Zuordnungen in Diagrammen erkennen @& 2. Proportionale Zuordnungen zeichnerisch darstellen
3 I Proportionale Zuardndng @ 3. Aufgaben zu proportionalen Zuordnungen |&sen

s Fehlermeldungen

> mm Sprache der Mathematik - Terrme, B o .
alnteraktive Ubung: Tabellen

Wichtig fur die Arbeit

Variablen und Formein

> m Mathematische Grundkompetenzen

> e Prozentrechnung

> m Antiproportionale Zuordnung = Filmauswertung

» W Statisuk % Interaktive Ubungen: Lerngeschichte und Aufgaben
E3 Hinzufigen 2 Interaktive Ubungen: Tabellen und Diagramme

% Check dein Wissen

i Checkliste - ich kann's!

% Teste dich!

+ Zu korrigierende Aufgaben

B3 Aufgabe hinzufagen

Keinre neuen Aufgaben




Mathematik Kiick / Proportionale Zuordnung / Flmauswertung

Filmauswertung

Aufgabe Informationen

Schau dir den Film an. Verdffentlicht: Dienstag, 4. Oktober 2016 von K
Frist: Mittwoch, 5. Oktober 2016 16:00
Obligatorisch: Ja
Anforderungen:
& 3. Aufgaben zu proportionalen Zuordnungen
Proportionale Zuordnungen in Alltagssituationer
und lésen
Anonym: Nein

Erstelle 2 Wertetabellen mit proportionalen Zuordnungen. Gruppen verwenden: Keine Gruppen verwende

Personen beantwortet: 9 von 23 Erinnerungen

Beispiele kann  Schiler zigen.
| Frist Mittwoch. 5. Oktober 2016 16:00

X Loschen & Mehrere bewerten § Antworten herunterladen Anzeigen Alle ~ Gefiltert nach: Gruppe »

[ Name Ubermittelt Uberpriift Status ¥ Anzeigen
il SChU|eIf 1 21.11.2014 09:01 Nicht ausreichend, eine neue Antwort abschicken Anzeigen
Schiiler 2 21.11.2014 08:54 Nicht ausreichend, eine neue Antwort abschicken Anzeigen
Schiiler 3 21.11.2014 091 Nicht ausreichend, eine neus Antwort abschicken Anzeigen

L schiiler 4 04.12.2014 12:37 Beantwortet Anzeigen




Lipps zu ,Umgedrehter Unterricht" :

(http://magazin.sofatutor.com/lehrer/2013/10/23/flipped-classroom-unterricht-
umdrehen/) .

(http://www.umgedrehterunterricht.de/)

Kriterien zur Beurteilung eines Erklarvideos:
z.B. 1. Sprache / 2. Passende und
anschauliche Visualisierung / 3.

gnterhaltu ngswert

(https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2013/03/11/was-ist-ein-gutes-lernvideo/)




Startseite Kurse Projekte Kalender Bibliothek Ihre Schiiler sofatutor bettermarks SH OnlineLernCenter Mehr -
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= Kurs-Dashboard
& Status/Nachbereitung
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¥ Planer
i Papierkorb
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% Fehiermeldungen T

> m Sprache der Mathematik - Terme,
Variablen und Formeln

alnteraktive Ubung: Tabellen

Wichtiz fur die Art
> m Mathematische Grundkompetenzen Wichtig fur die Art

> m Prozenmechnung &

> m Antiproportionale fuordnung 5 Filmauswertung

> mm Statistk s Interaktive Ubungen: Lerngeschichte und Aufgaben
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< Check dein Wissen
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B Hinzufigen

+" Zu korrigierende Aufgaben

B3 Aufgabe hinzufigen

Keine neuen Aufgaben




Interaktive Ubungen: Lerngeschichte und Aufgaben

Verdafentlicht

Maths
I:- iy cimsis Frist |
LY Zuordnungen
— Obligatorisch

Algebra: Funktionen = Dredsats
Anforderungen

Anchym: M
Gruppen yerwenden: i

Personen beantwortel: ¢

NMame Ubermitielt Uberprift Status * Anrmigen

Schiler 1
Schiler 2
Schiler 3

Schiiler 4
Schiler 5




Aufgabenantwort

Ubermittelt
Schiler 4 Mittwoch, 26. November 2014

Personen
Schuler 4

Dateien

‘&l Screenshot_2014-11-26-12-58-16.png

Screenshot_2014-11-26-13-06-55.png
creenshot_2014-11-26-13-07-41.png
creenshot_2014-11-26-12-58-16.png

Screenshot_2014-11-26-13-06-36.png

Titel
Interaktive Ubungen: Lerngeschichte und Aufgaben

Text
Bitte schdn

Status
Anforderungen erflllt

Kommentar

Schriftart

Super Leistung!
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Versuche: 1

Aufgabe 15: Eine Lehrerin zahlt den 15 Schiilern ihres Fachkurses ein Eis. Dafiir werden ihr 27 € berechnet, Als die 26
Schiiler ihrer eigenen Klasse das erfahren, wollen sie auch ein Eis. Wie viel bezahit die Lehrerin dafiir?

Antwort: Bei gleichen Eisportionen zahlt sie fiir ihre eigene Klasse | 46.8 €

Auswertung
Versuche: 3

Aufgabe 16: Schneewittchen und die sieben Zwerge ist der erste abendflillende Zeichentrickfilm der Walt-Disney:
1937. Fir jede Sekunde Film wurden durchschnittlich 18 Bilder bendtigt. Rund wie viele Bilder mussten die Disne?
Minuten langen Film zeichnen? Runde auf Tausender

Antwort: Die Disney-Studios zeichneten rund | 90 000 Bilder fiir diesen Film

Auswertung
Versuche: 3

Aufgabe 17: Fiir das Bestreichen von 7 Tiiren benétigt der Maler 2,8 Liter Farbe. Wie viele Tliren kann er mit 2 Litern best

Antwort: Mit 2 Litern Farbe kann der Maler | § bestreichen

Auswertung
Versuche: 1

Aufgabe 18: Ein GroRhandler von Lebensmitteln kauft 708 kg einer Obstsorte fiir 247,80 €. Vor dem Weiterverkauf sorties
Qualitatsmangeln aus

a)_Fiir welchen Eurcbetrag sortiert der Handler manaelhaftes Obst aus?




Teste dich!

Informationen

Veroffentlicht: Dier

Frist: Dannerstag, §
Obligatorisch:
Anonym: Neir
Gruppen verwenden:

Personen beantwortet: 8 v

Gruppe -
Name Ubermittelt Uberprift Status * Anzeigen
Schiiler 1 03.12.2014 13:13 Baartwortet
Schiler 2 4.12.2014 12:39 Baantwortet
Schiiler 3

Schiler 4







5 Checkliste - ich kann's!

Umfrage Frage

Verdffentlicht
Obligatorisch
Frist

Anonym

Aktiv

Beschreibung

""‘:"'-"h_:.:.: =‘=‘j""ﬂ Inehmen
1 e, bty et e

Name * Beantwortet Anzeigen

Schuler 1
Schiler 2
Schuler 3
Schuler 4
Schuler 5
Schuler 6

Schuler 7
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Dia bin ich unsicher

3. Multiple-Choice-Frage Prozent

h kann entscheiden, ob aine proportionale Zuordnung vorliegt

0. 48)

Prozent

nale Zuordnungen seichnearisch darstellen

D b Ich wrrsic e
Das kann kch noch nlcht
5. Multiple-Choice-Frage Prozent

Da bim ich unsicher

Das kann ich noch n




Aufgabenfuchs
Learningapps
Schlaukopf

Geoboard - digitales Nagelbrett:
http://www.mathlearningcenter.org/web-
apps/geoboar

Actionbound (Handy-Rallye)
Sketchometry (Geometrie mit Fingern)




Produzieren

Beispielhafte Arbeitsauftrage
Gehe mit dem Smartphone die Stral3e entlang
und fotografiere alle rechten Winkel
(Fotosammlung)

Miss den Umfang einer Tischplatte und filme
dich dabei. (Partner- /Gruppenarbeit)

Eigene Aufgaben mit z.B. learningapps
erstellen




Tabelle Liste

I Aktion= Auswahlen =

Beschraibu ng Daturn Unierrichtsstundan Anl’nrﬂﬁungwn Ressaurcen Akiivititen

analfn Micken tum Bearbeiten Beschreibung




Ablenkung - Lernprozess der SuS
Akku leer > Powerbank (Ersatzakku)

Smartphone zu Hause vergessen
- Buch vergessen

Versch. Betriebssysteme
- Webbasierte Ang.

Passwort vergessen - Sicher verwahren

Diebstahl oder Verlust
- kam bis jetzt nie vor

Cybermobbing - Klassenlehrer




Qualitatsverbesserung

Interaktivitat, Selbstbestimmung, Vernetzung,
Kollaboration und Kommunikation [nach
Baumgartner & Herber (2013)]

Lerntechniken
Experimentieren / Simulieren
Lernapps

Arbeits-/Lernerleichterung

Z.B. Zeitersparnis durch Protokollieren von
Versuchen per Video

Multifunktionswerkzeug verwenden
Neue didaktische Settings
Neue Aufgabenformate
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Baumgartner, Peter, & Erich Herber (2013).
Hohere Lernqualitat durch interaktive Medien? -
Eine kritische Reflexion. In: Braun H. & Walter
Weidinger (Hrsg.). Erziehung und Unterricht
(Marz/April 3-412013., 327-335).
Osterreichischer Bundesverlag Schulbuch
Digitales Lernen in PADAGOGIK 6/2016
Mediendidaktik / Medienpadagogik:

Sander, U.; von Gross, F.; Hugger, K.-U. (Hrsg.):

Handbuch Medienpadagogik. VS, Wiesbaden, 2008

Kerres, Michael: Mediendidaktik. Konzeption und
Entwicklung mediengestltzter Lernangebote.
Oldenbourg Verlag, Minschen 2013

Mobiles Lernen:

;'Bilsgen, Frank: Mobiles Lernen in der Schule. iBook.




